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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Примерная учебная программа составлена на основе примерной программы основного общего образования по направлению «Информатика и информационные технологии» (Письмо Департамента государственной политики в образовании Минобрнауки России от 07.07.2005г. №03-1263) в соответствии со следующими нормативными документами: базисным учебным планом общеобразовательных учреждений Российской Федерации (Приказ Минобразования РФ № 1312 от 09. 03. 2004); Федеральным компонентом государственного образовательного стандарта (Приказ Минобразования РФ от 05. 03. 2004 года № 1089); федеральным перечнем учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных  учреждениях, реализующих программы общего образования (Приказ Департамента государственной политики в образовании Минобрнауки России от 07.12.2005г. №302); требованиями к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта.
Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых образовательным стандартом основного общего образования по информатике и информационным технологиям. 

Изучение информатики и информационно – коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей:

· Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· Выработке навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Примерная учебная программа  рассчитана на преподавание информатики и информационных технологий для обучающихся 8 класса на 35  учебных часов (1 час в неделю), для обучающихся 9 класса 70 учебных часов (2 часа в неделю)
Программой предполагается проведение на каждом уроке непродолжительных обучающихся практических работ (10—20 мин.), направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Содержание учебного материала  по информатике  8 класс

Информация и информационные процессы (5 ч)
Информация в природе, обществе и технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Количество информации.
Практические работы:

1 Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора

2. Тренировка ввода текстовой информации и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (14 ч)
Программная обработка данных на компьютере. Устройства компьютера. Файл и файловая система. Программное обеспечение (ПО) компьютера. Графический интерфейс ОС и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. 
Компьютерные вирусы и антивирусные программы.  Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
Практические работы:

1 Работа с файлами с использованием файлового менеджера

2 Форматирование дискеты

3 Определение разрешающей способности мыши

4 Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы

5 Защита от вирусов: обнаружение вирусов.

Коммуникационные технологии (15 ч.)
Передача информации. Локальные компьютерные сети.  Глобальная компьютерная сеть Интернет Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете.  Разработка Web – сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.
Практические работы:

1 «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети»
2 «Подключение к Интернету»
3 «География» Интернета» 
4 «Путешествие по Всемирной паутине».

5 «Работа с электронной Web – почтой».
6 « Загрузка файлов из интернета»

7 «Поиск информации в Интернете»

8 «Разработка сайта с иcпользованием разметки текста HTML»

Обязательные зачетные работы по информатике 8 класс

1. «Компьютер как универсальное устройство обработки информации» 

2. «Коммуникационные технологии»
Содержание учебного материала по информатике  9 класс

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации(14 ч.)
Кодирование графической информации.  Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов.  Растровая и векторная анимация.  Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и видео.
Практические работы:
1 Кодирование графической информации

2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе

4 Анимация

5 Кодирование и обработка звуковй информации

6 Захват цифрового фота и создание слайд - шоу

7 Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.
Кодирование и обработка текстовой информации (15 ч.)

Кодирование текстовой информации.  Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа Вставка объектов в документ.  Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.  Системы оптического распознания документов.
Практические работы:

1  Кодирование текстовой информации

2. Вставка в документ формул

3. Форматирование символов и абзацев

4. Создание и форматирование списков

5 Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

6 Перевод текста с помощью компьютерного словаря

7. Сканирование и распознание «бумажного» текстового документа
Кодирование и обработка числовой информации (14 ч)
Кодирование числовой информации. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Ссылки в электронных таблицах. Встроенные функции Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Базы данных в электронных таблицах.
Практические работы:

1 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

2. Относительные, абсолютные ссылки в электронных таблицах

3 Создание таблиц значений функций в ЭТ

4 Построение диаграмм различных типов.

5 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
Основы алгоритмизации и объектно – ориентированного программирования (15 ч.)
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Кодирование линейного алгоритма и алгоритмической структуры «ветвление» на языках объектно – ориентированного программирования. Кодирование алгоритмической структуры «выбор» и алгоритмической структуры «цикл» на языках объектно – ориентированного программирования. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно - ориентированного программирования. Основы объектно – ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно – ориентированного программирования Visual Basic 2005.
Практические работы:

1 Знакомство с системами объектно – ориентированного и алгоритмического программирования»

2, 3 Проект «Переменные», проект «Калькулятор»

4 , 5 Проект «Строковый калькулятор», проект «Даты и время»

6 , 7 Проект «Сравнение кодов символов», проект «Отметка»

8, 9 Проект «Коды символов», проект «Слово перевертыш»

10 Проект «Графический редактор»

Моделирование и формализация (8 ч.)

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений.  Экспертные системы распознания химических веществ. Информационные модели управления объектами
Практические работы:

1. Проект «Бросание мячика в площадку»

2. Проект «Графическое решение уравнений»

3. Проект «Распознание удобрений»

4 Проект «Модели систем управления»
Информатизация общества (2 ч.)

Информационное общество и информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ)

Резерв (1 ч.)
Обязательные зачетные работы по информатике 9 класс
1. «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
2. «Кодирование и обработка текстовой информации»
3. «Кодирование и обработка числовой информации»
4. «Основы алгоритмизации и объектно – ориентированного программирования»
5. «Моделирование и формализация»
Требования к уровню подготовки обучающихся 8, 9 классов:
Информация и информационные процессы 

Знать:

· Чем опасен ПК, как избежать нарушения здоровья при работе, правила поведения в кабинете информатике
· Особенности и преимущества двоичной формы представления

· Основные единицы измерения количества информации.

Уметь

· Приводить примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике

· Решать задачи на определение количества информации.

· Объяснять принципы кодирования информации.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации

Знать: 

· Назначение текстовых редакторов, процессоров и настольных издательских систем. Способы создания документов

· Операции редактирования: копирование, перемещение и удаление фрагментов текста, поиск и замена, проверка правописания и автозамена, сохранение исправлений. Параметры страниц 

· Назначение форматов текстовых файлов в различных текстовых редакторах

· Шрифт, размер, начертание и цвет символов. Выравнивание, отступы и  интервалы абзацев.

· Назначение и применение нумерованных, маркированных и многоуровневых списков.

· Назначение и использование стилей форматирования

· Элементы таблицы. Операции редактирования и форматирования таблиц. Способы создания Порядок вычислений в таблице 

· Гипертекст и гиперссылка. Назначение закладки и указателя гиперссылки

· Возможности и ПО компьютерных словарей и систем машинного перевода текстов, систем оптического распознавания документов

Уметь:
· Определять числовые коды символов и вводить символы с помощью числовых кодов.

· Создавать документы с использованием шаблонов.

· Устанавливать параметры страницы, вставлять колонтитулы и номера страниц. Выполнять операции редактирования.
· Вставить в документ физические и математические формулы с использованием редактора формул, встроенного в ТП MS-Word
· Приводить достоинства и недостатки различных форматов текстовых файлов. Сохранять документ в разных форматах.

· Устанавливать в документе  параметры форматирования символов, абзацев

· Создавать нумерованные, маркированные и многоуровневые списки
· Создавать оглавления в многостраничных документов.

· Создавать таблицу разными способами, применяя различные варианты форматирования.

· Создавать гипертекстовый документ 

· Приводить примеры использования систем компьютерного перевода. Различать технологии распознавания текстов 

· Планирование текста, создание оглавления.
· Поиск необходимой информации в общешкольной базе данных (информационная система школы, базы данных предметных областей), на внешних носителях (компакт- дисках), в библиотеке бумажных и нецифровых носителей. 

· Поиск информации в Интернете. 

· Ввод текста, форматирование текста с использованием заданного стиля, включение в документ таблиц, графиков, изображений.
· Использование цитат и ссылок (гипертекста).

· Использование систем перевода текста и словарей.
· Использованием сканера и программ распознавания печатного текста
Кодирование и обработка числовой информации
Знать:

· Понятие систем счислений. Виды: непозиционные и позиционные СС. Алфавит и основание позиционной СС. Формы записи чисел.

· Правила перевода чисел.

· Правила операций: сложения, вычитания, умножения и деления

· Представление чисел в ПК.

· Объекты ЭТ: столбец, строка, ячейка, диапазон. Обозначение и  операции над объектами. Типы данных: число, текст, формулы.

· Типы ссылок, их применение при копировании.

· Назначение мастера функций. Категории функций. 

· Применение шагов мастера: тип, исходные данные, параметры и размещение диаграмм.
Уметь:

· Записывать любые числа в развернутой форме по основанию СС.  

· Переводить числа в позиционных системах счисления.

· Выполнять арифметические операции с числами в различных СС

· Объяснять принципы кодирования числовой информации

· Вводить числа, текст и формулы в ячейки ЭТ.

· Проводить суммирование значений ячеек в заданном диапазоне. Устанавливать заданный формат данных в ячейках

· Строить графики функций, круговые и линейчатые диаграммы. Редактировать  диаграммы

Основы объектно – ориентированного программирования

Знать: 

· Понятие и его свойства 

· Способы записи алгоритмов типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл Понятие, свойства и назначение исполнителя. 

· Области использования. 

· Формализация действия. понятие вспомогательного алгоритма 

· Классификация языков программирования. Назначение и области применения.
· Типы данных. Представление данных. Операции  по работе с величинами. 

· Правила записи арифметического выражения

· Понятие оператора. Правила записи основных операторов
· Структура программы. Правила записи линейной программы

· Правила записи  программы с ветвлением
· Правила записи циклической программы Алгоритмические конструкции, правила записи программ. Понятие подпрограммы. Назначение процедур и функций в программировании Этапы разработки. Назначение каждого этапа
Уметь:

· Записывать алгоритм, выбирая оптимальный способ записи

· Приводить примеры из жизни. Описывать режим работы и систему команд исполнителя

· Приводить примеры алгоритмов для различных алгоритмических конструкций

· Определять величины ввода и вывода.

· Расписывать арифметические выражение по правилам. Записывать операторы согласно правилам записи

· Составлять линейную программу

· Составлять программу с ветвлением

· Составлять программу с циклом

· Составлять программы с функциями и процедурами.

· Выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы
Моделирование и формализация
Знать: 

· Понятие объекта, процесса, модели, моделирования.

· Виды моделей. Применение и их назначение.

· Виды графических моделей. 

· Назначение и области применения графических моделей. 

· Области применения математических моделей. 

· Назначение и области применения математических моделей. 

· Виды табличных моделей. Назначение и области применения табличных моделей

Уметь:

· Приводить примеры моделей для реальных объектов и процессов

· Проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей объектов и процессов

· Создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений и чертежей 

· Строить и исследовать простейшие модели объектов и процессов в электронных таблицах
Критерии и нормы оценки знаний и умений обучающихся

Критерии оценки знаний:

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на персональном компьютере, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на персональном компьютере считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на персональном компьютере, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5.Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на персональном компьютере, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок: 1 (плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6.Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Нормы оценки 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

- оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

- оценка «4» выставляется, если:

ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

- оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;





- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

- оценка «2» выставляется, если:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- оценка «1» выставляется, если:

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

- оценка «3» ставится, если:

- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 

- оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Практическая работа на персональном компьютере оценивается следующим образом:

- оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с персональным компьютером в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

- оценка «3» ставится, если:

- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на персональном компьютере, требуемыми для решения поставленной задачи.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно. 

оценка «1» ставится, если:

- работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на персональном компьютере по проверяемой теме.

Список литературы для обучающихся:

1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 8 класса. – М.: Бином, 2006.

2. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 9 класса. – М.: Бином, 2006. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИиИКТ.)

3. Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: Бином, 2003 

4. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум. Электронный учебник на CD-ROM. – М.: Бином, 2003 (содержит систематическое и полное изложение курса ИИТ)

Календарно -  тематическое планирование по информатике в 8 классе
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	Информация и информационные процессы (5 ч)
	
	

	1
	Информация в природе, обществе и технике
	1
	
	

	2
	Кодирование информации с помощью знаковых систем
	1
	
	

	3
	Количество информации
	1
	
	

	4
	Практическая работа 1.1 Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора
	1
	
	

	5
	Практическая работа 1.2. Тренировка ввода текстовой информации и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера
	1
	
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации (14 ч)

	6
	Программная обработка данных на компьютере
	1
	
	

	7
	Устройства компьютера
	1
	
	

	8
	Файл и файловая система
	1
	
	

	9
	Практическая работа 2.1 Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	1
	
	

	10
	Программное обеспечение (ПО) компьютера 
	1
	
	

	11
	Практическая работа 2.2 Форматирование дискеты
	1
	
	

	12
	Практическая работа 2.3 Определение разрешающей способности мыши
	1
	
	

	13
	Графический интерфейс ОС и приложений
	1
	
	

	14
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
	1
	
	

	15
	Практическая работа 2.4 Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы
	1
	
	

	16
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1
	
	

	17
	Практическая работа 2.5 Защита от вирусов: обнаружение вирусов
	1
	
	

	18, 19
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	2
	
	

	20
	Повторение «Компьютер как универсальное устройство обработки информации»
	1
	
	

	21
	Зачет № 1 по теме Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	1
	
	

	Коммуникационные технологии (15 ч.)

	22
	Передача информации
	1
	
	

	23
	Локальные компьютерные сети
	1
	
	

	24
	Практическая работа 3.1 Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети 
	1
	
	

	25
	Глобальная компьютерная сеть Интернет
	1
	
	

	26
	Практическая работа 3.2 Подключение к Интернету
	1
	
	

	27
	Практическая работа 3.3 «География» Интернета. Практическая работа 3.4 Путешествие по Всемирной паутине
	1
	
	

	28
	Информационные ресурсы Интернета
	1
	
	

	29
	Практическая работа 3.5 Работа с электронной Web - почтой
	1
	
	

	30
	Поиск информации в Интернете. Практическая работа 3.6 Загрузка файлов из интернета Практическая работа 3.7 Поиск информации в Интернете
	1
	
	

	31, 32
	Разработка Web – сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	2
	
	

	33, 34
	Практическая работа 3.8Разработка сайта с иcпользованием разметки текста HTML
	2
	
	

	35
	Зачет № 2 по теме Коммуникационные технологии
	1
	
	


Календарно -  тематическое планирование по информатике в 9 классе

	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации(14 ч.)

	1
	Кодирование графической информации
	1
	
	

	2
	Практическая работа 1.1 Кодирование графической информации
	1
	
	

	3
	Растровая и векторная графика
	1
	
	

	4
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	1
	
	

	5
	Практическая работа 1.2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1
	
	

	6
	Практическая работа 1.3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	
	

	7
	Растровая и векторная анимация
	1
	
	

	8
	Практическая работа 1.4 Анимация
	1
	
	

	9
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	
	

	10
	Практическая работа 1.5 Кодирование и обработка звуковй информации
	1
	
	

	11
	Цифровое фото и видео
	1
	
	

	12
	Практическая работа 1.6 Захват цифрового фота и создание слайд - шоу
	1
	
	

	13
	Практическая работа1.7 Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	1
	
	

	14
	Зачет № 1 по теме  Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	1
	
	

	Кодирование и обработка текстовой информации

	15
	Кодирование текстовой информации
	1
	
	

	16
	Практическая работа2.1  Кодирование текстовой информации
	1
	
	

	17
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	
	

	18
	Ввод и редактирование документа
	1
	
	

	19
	Вставка объектов в документ. Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
	1
	
	

	20
	Сохранение и печать документов
	1
	
	

	21
	Форматирование документа
	1
	
	

	22
	Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев
	1
	
	

	23
	Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков
	1
	
	

	24
	Таблицы.  Практическая работа 2.5 Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	1
	
	

	25
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1
	
	

	26
	Практическая работа  2.6 Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	1
	
	

	27
	Системы оптического распознания документов
	1
	
	

	28
	Практическая  работа 2.7. Сканирование и распознание «бумажного» текстового документа
	1
	
	

	29
	Зачет № 2 по теме  Кодирование и обработка текстовой информации
	1
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации (14 ч)

	30
	Кодирование числовой информации
	1
	
	

	31, 32
	Арифметические операции в позиционных СС
	2
	
	

	33
	Двоичное кодирование чисел Практическая работа3.1 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1
	
	

	34
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц
	1
	
	

	35
	Основные типы и форматы данных.
	1
	
	

	36
	Ссылки в ЭТ . Встроенные функции
	1
	
	

	37
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные ссылки в электронных таблицах
	1
	
	

	38
	Практическая работа 3.3 Создание таблиц значений функций в ЭТ
	1
	
	

	39, 40
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах. Практическая работа 3.4 Построение диаграмм различных типов.
	2
	
	

	41
	Базы данных в электронных таблицах
	1
	
	

	42
	Практическая работа 3.5 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	
	

	43
	Зачет № 3 по теме  Кодирование и обработка числовой информации
	1
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно – ориентированного программирования

	44
	Алгоритм. Свойства алгоритма
	1
	
	

	45
	Способы записи алгоритмов. Исполнители алгоритмов
	1
	
	

	46
	Кодирование линейного алгоритма и алгоритмической структуры «ветвление» на языках объектно – ориентированного программирования
	1
	
	

	47
	Кодирование алгоритмической структуры «выбор» и алгоритмической структуры «цикл» на языках объектно – ориентированного программирования
	1
	
	

	48
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	
	

	49
	Функции в языках объектно - ориентированного программирования
	1
	
	

	50
	Практическая работа 4.1 Знакомство с системами объектно – ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	
	

	51
	Основы объектно – ориентированного визуального программирования
	1
	
	

	52
	Практическая работа 4.2. 4.3 Проект «Переменные», проект «Калькулятор»
	1
	
	

	53
	Практическая работа 4.4 4.5 Проект «Строковый калькулятор», проект «Даты и время»
	1
	
	

	54
	Практическая работа 4.6 4.7 Проект «Сравнение кодов символов», проект «Отметка»
	1
	
	

	55
	Практическая работа 4.8 4.9 Проект «Коды символов», проект «Слово перевертыш»
	1
	
	

	56
	Графические возможности объектно – ориентированного программирования Visual Basic 2005
	1
	
	

	57
	Практическая работа 4. 10 Проект «Графический редактор»
	1
	
	

	58
	Зачет №4  по теме Основы алгоритмизации и объектно – ориентированного программирования
	1
	
	

	Моделирование и формализация

	59
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	
	

	60
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	
	

	61
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	
	

	62
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	
	

	63
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	
	

	64
	Экспертные системы распознания химических веществ. Практическая работа 5.3. Проект «Распознание удобрений»
	1
	
	

	65, 66
	Информационные модели управления объектами Практическая работа 5.4 Проект «Модели систем управления»
	2
	
	

	67
	Зачет № 5  по теме Моделирование и формализация
	
	
	

	Информатизация общества

	68
	Информационное общество и информационная культура
	1
	
	

	69, 70
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ)
	2
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